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Bataille des sons

Domaine: Jouons avec les sons

Objectif: Repérer un son dans un Mot

Nombre d’éléves: 2

Matériel: Une série de cartes comportant le phonéme travaillé ainsi que des cartes coquines

Mise en ceuvre:
Distribuer les cartes en deux quantités égales.
Chaqgue joueur met ses cartes en pile devant lui, face cachée.

Consigne:

Chaque joueur retourne la premiere carte de sa pile. Le joueur ayant retourné une carte avec
une image contenant le son cherché ramasse les 2 cartes.

IIl'y a bataille si les deux joueurs retournent une carte contenant le son cherché. En cas de
bataille: poser une carte non retournée sur celles qui font bataille et rejouer.

Le joueur ayant retourné la carte contenant le son cherché ramasse le tout.

Remarques:

1. Iy a également bataille lorsque les deux cartes retournées ne contiennent pas le son
cherché.

2. Les cartes ou I'on entend deux fois le son cherché prennent celles ou I'on entend le son une
seule fois.

Jeu proposé par Ariane Gattoni, Etablissement primaire de Renens



